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Panorama IA genérative

Partie 1

Ce que permet I'lA géenérative aujourd’hu



Tour de table

Café IA #1 Observer / Analyser / Agir

Appauvrissement Cognitif

jent t'ikréfléchir avec PIA

IA n’est qu’un Algorlthme a la mode



Tour de table

Café IA #1 , N
yZ Reapprendre a critiquer

Efficacité avant la compréhension

Comment on prends du temps / ralentir

Avoir des mots

Raconter des histoires )
; = Faire plus d’iteration permet-il
Avoir un regard critique -
de mieux reflechir?

En méthodologie > Quel intérét de I’'lA / Point de vigilance



Concernant le cafe IA

Cafeé IA #1

Z . -
J’al vu de la lumiere

Café de I’'lA avec des etudiants

Etre autour de la table avec-dés publics mélange

Curiosite

échanger sur les pratiques



Geéneration d’image

1 - Panorama IA générative

Prompt : un batiment dans un style brutaliste

hl
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Geéneration d’image

1 - Panorama IA générative

/imagine Prompt : A high-contrast black and white abstract
photograph of a D| performing on stage, surrounded by his set
and equipment.The DJ's face is barely visible, appearing as a dark
shadowy silhouette, blending into the distorted background.
Motion blur and horizontal scanline glitches create a fragmented,
surreal effect.VWave-like distortions ripple across the image,
evoking a sense of fluidity and disruption.The scene is illuminated
by streaks of light, with deep shadows enhancing the mysterious
and energetic atmosphere. Captured with a raw, grainy analog film

texture, reminiscent of underground electronic music culture.




Geéneération de Vidéos

1 - Panorama IA générative

/
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- . . Ciae  Canal

Runwayml / Sora

Generation de video




Animation automatique de personnages

1 - Panorama IA générative

animate-anyone

Issu de |la recherche de I'entreprise chinoise Alibaba

https://humanaigc.github.io/animate-anyone



Capture de mouvements sans marqueurs

1 - Panorama IA générative

Thela3D

Entreprise proposant des solutions Markerless ( cameras + |A)

https://www.theiamarkerless.ca/



Capture de mouvements optimisee par I'lA

1 - Panorama IA générative

WANUS

Gants Manus ’

Utilisation de I’lA pour reconstruire les mouvements des mains

https://www.manus-meta.com/products/prime-3-mocap



Traduction automatique de video

1 - Panorama IA générative

Original English Video Translated

HeyGen

Permettant de realiser des traductions / doublages
automatiques avec synchro labiales



Generateur de chanson

1 - Panorama IA générative
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Constat

1 - Panorama |IA générative Effet Dunning-Kruger.

Elevée

& [Montagne\
de

“ ¥ l'ignorance
~ ] ''ghora Plateau de

la consolidation

Confiance
Chute de

(combien la réalite

e ens.e - &/ Montée de
en savoir) 5 &4 l'apprentissage

Vallée de
I'humilité

Faible

Débutant Compeétence

(combien on en
sait vraiment)

« Un tres grand potentiel

» Créé a partir d’existant



Processus design

Partie 2

Comment se déroule un projet design, et comment ’'lA s’y integre



Differentes méthodologies

2 - Processus design

Design Thinking




Differentes méthodologies

2 - Processus design

Design Thinking
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Differentes méthodologies

2 - Processus design

Design Thinking

1.Empathie

2 .Définition
3.ldéation
4.Prototypage
5.Test




Differentes méthodologies

2 - Processus design

Design Thinking Agilite

1.Empathie

2 .Définition
3.ldéation
4.Prototypage
5.Test




Differentes méthodologies

2 - Processus design

Design

1.Empa
2 .Défini
3.ldéati:
4.Protot
5.Test

Méthode Agile

®

Product

Carnet de Planification

produit de sprint

N —
N —
N —

SPRINT de1a 4
semaines

Melée

o quotidienne

Travail
termine !

v/




Differentes méthodologies

2 - Processus design

Design Thinking Agilite
1.ErI1|_oa_tI_1|e 1.Product Backlog
2.Definition . :

, e 2.Sprint Planning
3.ldeation :
1 Protott s 3.Daily Scrum
' ypag 4.Sprint Review

5.Test




Differentes méthodologies

2 - Processus design

Design Thinking Agilité Lean UX
;.[E)r,npa_thle 1.Product Backlog
.Definition ) :
, e 2.Sprint Planning
3.ldeation :
4 Prototemma 3.Daily Scrum
' ypag 4.Sprint Review

5.Test




Differentes méthodologies

2 - Processus design

Lean UX

Desi gn DEFINE /‘a/?x " | DESIGN
e . 'v',.'/

User research ’_,\*.
and ideation S

Prototypes and
value proposition

o
i

» '7 -

\

1.Empa
2 .Défini
3.Idéati
4.Protot
5.Test

VALIDATE

Testing with users




Differentes méthodologies

2 - Processus design

Design Thinking Agilite Lean UX
1.Empathie
2 Définition ;'griﬁ“:‘;;g:ﬁi':"°g 1.Think ( Define)
3.ldéation 3.D|;ily T g 2.Make ( Design )
4.Prototypage 4.Sprint Review 3.Check ( Validate)

5.Test




Differentes méthodologies

2 - Processus design

Design Thinking Agilite Lean UX Kanban
1.Empathie
2 Définition ;'griﬁ“:‘;;g:ﬁi':"°g 1.Think ( Define)
3.ldéation 3.D|;ily T g 2.Make ( Design )
4.Prototypage 4.Sprint Review 3.Check ( Validate)

5.Test




Differentes méthodologies

2 - Processus design

Lean UX

1.Empa
2 Défini _
3.ldéeati |
4 Protot —
5.Test




Differentes méthodologies

2 - Processus design

Design Thinking Agilite Lean UX Kanban
1.Empathie
2 Définition ;'griﬁ“:‘;;g:ﬁi'?g 1.Think ( Define) 1.Tableau Kanban
3.1déation S'D':“ Sl g 2 Make ( Design ) 2 Limitation du WIP
4.Prototypage L) . 3.Check ( Validate) 3.Amélioration continue
4.Sprint Review

5.Test




Differentes méthodologies

2 - Processus design

Design Thinking Agilite Lean UX Kanban Double Diamond
1.Empathie
2 Définition ;'griﬁ“:‘;;g:ﬁi'?g 1.Think ( Define) 1.Tableau Kanban
3.1déation S'D':“ Sl g 2 Make ( Design ) 2 Limitation du WIP
4.Prototypage L) . 3.Check ( Validate) 3.Amélioration continue
4.Sprint Review

5.Test




Differentes méthodologies

2 - Processus design

Double Diamant

Design ? ’
DECOUVRIR DEVELOPPER
1.Empa
2 .Défini
3.ldéati
4 .Protot
5.Test

» Diamond




Differentes méthodologies

2 - Processus design

Design Thinking

1.Empathie

2 .Définition
3.ldéation
4.Prototypage
5.Test

Agilite Lean UX Kanban Double Diamond
1.Discover
;':r?.&l:c;::r?il::og 1.Think ( Define) 1.Tableau Kanban 2.Define
S'D':“ e 9 2 Make ( Design ) 2 Limitation du WIP 3.Idéation
Ll . 3.Check ( Validate) 3.Amélioration continue 4.Develop
4.Sprint Review 5 Deliver



Un méme processus creatif

2 - Processus design

LInéalre - —————>

iteratif




La Processus Creatif

2 - Processus design




La Processus Creatif

2 - Processus design

Phase 1 Phase 2




La Processus Creatif

2 - Processus design

Phase 0O Phase 1 Phase 2 Phase 4




La Processus Creatif

2 - Processus design

14
Phase 0O Phase T Phase 2 Phase 3 Phase 4
déetection

de signaux




La Processus Creatif

2 - Processus design

Phase 0 : Detection de signaux

Objectif : Analyse de tendance et des usages /
détection de signaux faibles

détection Vellle constante / Knowledge Management
SERCNERS  Analyse des tendances
Réflexion sur I’évolution des usages
|dentification de technopush




Phase 0 : Detection de signaux

Prise de note augmentée

Q. INBOX *
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Phase 0 : Detection de signaux

Prise de note augmentée

Omnivore

Q. INBOX *

g
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Phase 0 : Detection de signaux

Génération de template ou de classification

7 = All content [ A PRODUIRE v

Idées

@) Créer un contenu pertinent qui
converti

May 24, 2021

@) Créer un contenu pertinent qui
converti

May 24, 2021

N Ot|0n ¢ LANCEMENT PROGRAMME

May 24, 2021

G) COM & TALK W/ JULIE

May 25, 2021

Reédaction

5) COM & TALK W/ VICTOR

May 11, 2021

4t LIVE - Programme en ligne

May 12, 2021

4« CALENDRIER EDITQRIAL JUIN

May 20, 2021

3¢ Publication commune

May 21, 2021

Fiter Sort Search

Optimisation & Visuels

"1 Notion : Comment j'utilise I'outil
pour mon organisation

May 17, 2021

@) ART - Notion : Comment j'utilise
I'outil pour man organisation

May 21, 2021

@ ART - Notion : Comment j'utilise
I'outil pour mon organisation

May 21, 2021

Termine



Phase 0 : Detection de signaux

Croisement sémantique —

*0d MODN LIVRE GESTION UES CO.. Ilntagral Visicn
LINTES

s « Introduction et bénéfices du processus

$100M Offers Introduction

Build * Pourquoi avipir un systeme de geslion d2 connaissances

Building a Second Brain stame

Comment La Terre S'est Tue

Comprendre Les Types De
Personnalite ’ leme ouverl

Crux Les caractéristiques d'un ban systdme en
Decading Greatness

Design Your Work

Dotcom Secrets
0Ou Ban Usage De |L.a Honte

Dune ame 1

Embracing Qur Selves
Ergocicity

Extend Your Mind

Femme Desirae, Femme
Nésirants

Finding Radical Wholeness

l8ImMme ne [

Finite and Infimte Games
Ce que ca va chancer dans la créaticn d'avaoir
Gra R[N D‘l" vy l cat re . ~
Grammaire Des Civihisations

i 'écrih
Hew to Learn and Memorize

Germanr Vocabulary

Indistractable

Innér Engingenng

Integral Ecology iz Le systéme Atomic Thinking

Ob .d. Integral Meditation Ainsi, avec la nouvelle methode, le processus suit :
SI Ian UAlchimiste Sélectionner

U'Amant Tanktrigue ire et identifier les informations Imoortantas

L'important c'est d'accepter Prendre de bonnes notes
2 réalita

) Assembler ces informations
La Danse De L&#F2G-5tre

[

La Buerre Des Intellipences s 3
i s vz Sélectionner correclement ses sources

La Sagesse Expliguee a Caux R ERCTg Errae = ~ .

').—] La (‘h@-chert . _i'{.:"",‘,“ =) Fa ",':,t;j.—'.“ ‘,._‘ :}”lr.l_“u‘ g COI “lv_r_”\ IAcion

Digiz de coherenca

La Spira.e Dynamigque - 4@
ed L'arreur de narratinon

Le Bitcoin Et Les Copier plysieurs sources pour gtre
Cryptomonraies Pour Les
Solectionte g Ons conlelius

ChatGPT Mistral e m———

second Erain 2 B3 3 GARDFEN/Nota= /Fife ‘ na-Kruner donec outline inks £ 3814 words 25,088 ch




Phase 0 : Détection de signaux 4

Connexion d’outils d’lA pour enrichir ses outils

: £
@ Overview Documentation APIreference Examples Playground 4 Upgrade () Help  #&3% Personal

ORGANIZATION API keys

h Personal @©
Settings Your secret API keys are listed below. Please note that we do not display your secret API keys again
sasa after you generate them.
Members Do not share your API key with others, or expose it in the browser or other client-side code. In order
Billing to protect the security of your account, OpenAI may also automatically rotate any API key that
‘ we've found has leaked publicly.
USER You currently do not have any API keys. Please create one below.
API keys + Create new secret key
Default organization
If you belong to multiple organizations, this setting controls which organization is used by default
when making requests with the API keys above.
Personal
EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEERS]
u Note: You can also specify which organization to use for each API request. See Authentication to learn more.

API

ChatGPT Mistral




La Processus Creatif

2 - Processus design

14
~hase O Phase 1 ~hase 2 Phase 3 Phase 4

détection Instruction
de signaux du projet




La Processus Creatif

2 - Processus design

Phase 1 : Instruction du projet

Phase O Objectif : Compréhension du sujet et Formulation
de |'axe du projet design

détection | | |
de signaux Veilles / Recherche d’information

Creation de planche tendances
Etude terrain / Observation
iInterviews / persona

Schéma des acteurs




Phase 1 : Instruction du projet

Prompt Ciblé > Tendance / Synthese

ChatGPT

explique...

resume...

écris...

fals un tableau avec...
liste...

recherche...

Voici un brainstorm sur les applications de rencontre, en explarant plusieurs axes d'innovation,

d'expérience utilisateur et de différenciation.

1. Nouvelles expériences et interactions

code...
cree...

traduis...

Match par défis et jeux : Les utilisateurs doivent résoudre un défi, jouer a un mini-jeu ou

répondre a des gquestions ensemble pour matcher.

Mode audio/voix-only : Premier contact basé sur la voix avant de voir la photo pour favoriser
I'attraction sur la personnalité.

Vidéo speed-dating : Sessions de 2 minutes en visio pour des premiers échanges plus naturels.

Swipes basés sur des émotions : L'algorithme recommande des profils selon les émotions
ressenties et exprimées via l'interface.

2. Algorithmes et matching intelligents

analyse... ,

définis...

fais un brainstorm sur...

Limite : 32 000 Token

|A empathique : Analyse des conversations pour suggérer des brise-glaces ou proposer des

matchs plus compatibles.

Match baseé sur la routine quotidienne : Croisement des habitudes (ex. horaires de sport,

trajets) pour trouver des personnes partageant un rythme de vie similaire.
Astro-Dating : Suggestions basées sur la compatibilité astrologique et les cycles lunaires.

Compatibilité musicale : Match en fonction des playlists et des artistes préferés sur Spotify,

Deezer ou Apple Music.




Phase 1 : Instruction du projet

etude dans une base d’information ciblee

A

NotebookLM




Phase 1 : Instruction du projet

Outil de synthese / recherche utilisateur

condens

Condens

Empathy Map for Adventure Traveler

Adve
Say
. Evidence
Evidence
Evidence Evidence
Do
Pai Gains

Thinks



Phase 1 : Instruction du projet

Automatisation / processus métier

How are you, Pauline?

Assistants

& Manage Assistants

@dust fe=) @gptd

By: Dust . By: Dust
An assistant with context an OpenAl's mast pawerful anc
your company data. recent model (128k cantext)
@ Chat @ Chat

- Mhala it cnw loinn &He assistants for?

A\ claude-3

Dust A\ claude-3-haiku

A\ claude-3-sonnet

Création de Bot dust-claude-3

® Recherche d’information @claude-3

tations of assistants?

® Génération de contenu

® Correction de contenu

& Quick Start Guide

Data Sources

& Manage Connections = Manage Folders

cea@od

Manage access to your company's knowledge and data through
connections (to GDrive, Notion,...) and uploads (Folder).

@ @help, tell me about Data Sources

Pick an assistant

@ 'ﬂ' v @t



Phase 1 : Instruction du projet

|dentification de sources

Preplexity

7K perplexity |

New Thread

5 Home
& Discover
@ Library

<) Sign in

A Learn More

U Download X 0

1

Now Que signifie Vilnius?

Que signifie Vilnius?

* Sources

Viinus — Wiktionnaire, o Viinius - Wikipedia Viinius - Vikipedsa .’ .)

dictionnaire libre

9 fowiktionary « ) ¥ anwsipadia - £ v ILwadipedia - 3 View 2 more

& Answer

Vilnius o &
Capital and larges! oty of Lithuana

Population 602,430 (as of January 2024

Old Town Designated in 1994, one of Europe's largest and best-preserved
UNESCO World
Heritage Site

Nickname Ihe Jerusalem of Lithuania®, as cadied bw Napoleon “The Jerusalem of the

Vilnius est la capitale de la Lituanie et la plus grande vilie du pays. Elle est également
reconnue comme un important centre culturel et économique. Le nom “Vilnius® provient
de la riviére Vilnia, qui traverse la ville et lui a donné son nom

Etymologie et Signification

Le terme "Vilnius™ est dérivé du ituanien, et il est attesté dans des documents histonques
anciens. La riviere Vilnia, qui joue un role central dans I'histoire et la geographie de la ville,
est a l'origine du nom *

Caractéristiques de la Ville

Vilnius est céléebre pour son architecture, notamment son vieux quartier, qui est 'un des
plus grands et des mieux préservés d'Europe, classé au patrimoine mondial de 'UNESCO
depuis 1994, La ville est également connue pour son style architectural unique, le
baroque vilnien, et a une riche histoire multiculturelie, ayant éte un centre important pour
la communauté juive avant la Seconde Guerre mondiale

En résumé, Vilnius signifie non seulement la ville elle-méme, mais aussi un symbole de
I'histoire et de la culture lituaniennes, enracing dans la géographie locale.

¢ Share s Rewrite

<

= Related

’ ® ¢ ® o o

Q\. T

Mualla ast I'imnnrtanca histaricnia da Vilnine -

& Search images

B3 Search Videos

&3 Generate Image



Fespuis

A ot 2

Formalisation sujet en Mind Map

viagn s ool

Phase 1 : Instruction du projet
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Phase 1 : Instruction du projet

Veille ciblee / Collecte d’informations

Opportunité

* Tri des idees

» Synthese automatisée
des notes

* Représentation d’un
corpus de documents
sur differentes formes

 |dentification de
tendances dans des
sources massives

X Attention

* Alimentation des bases

d’lA avec des datas
stratégiques

» Confidentialite des

retours utilisateurs

* Perte du sens de

I’Intuition

* Probleme de confiance
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La Processus Creatif

2 - Processus design

Phase 2 : Formulation de réeponses créeatives

Objectif : Imaginer, formaliser et évaluer

détection

, Méthodes de creativite
de signaux

Ateliers de co-conception
Papier / crayon

Sketch / Wireframe
Expérimentations graphiques
Mock-up




m y 4 y 4 u +
Phase 2 : Formulation de réponses créatives +

Inspiration : mots clefs > formes

AN

I~

Midjourney

Prompt : aspect rendu 3D

d'un blender pour la cuisine fait de

matiere plastique blanche et metal

chrome.
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Phase 2 : Formulation de réponses créatives +

Exploration : image > mots R
Midjourney Bot BB Aujourd’hui 3 16:37

1 dragon ball z super goku saiyan ko image, in the style of
surprisingly absurd, angura kei, strong facial expression, light
brown and yellow, y2k aesthetic, wavy, blink-and-you-miss-it detail

)A\ —ar 41:23

oA 2 dragon ball super romatico, in the style of emphasis on facial
expression, junglecore, light brown and yellow, meticulous detail,
AT y2k aesthetic, manticore, handsome ——ar 41:23
Midjourney
o dragon ball z the true adventure episodes, in the style of strong
facial expression, gabriel metsu, dark beige and yellow, exaggerated
features, manticore, adonna khare, sci-fi anime --ar 41:23

. 4 goku dragon ball comics: epic image by dragen, in the style of
Cela | nve FSG Ie prOCeSSU S, Cette light brown and yellow, strong facial expression, rough-edged 2d
y . animation, ingrid baars, meticulous detail, handsome, rubén maya -
commande permet d’obtenir 4 “ar 41:23

prompts potentiels qui auraient pu
étre utilisés pour générer I'image
gue vous lui fournissez.

{> Suggest Prompt (@)



Phase 2 : Formulation de reponses créeatives

Moodboard d’inspiration

— Moodboard #3

Midjourney

Uplead images Add fram Link Add fram Gallery

ILLUSTRATED WORLD CILASSICS
Heidi
)|

LOanna ; Mo




m y 4 y 4 u +
Phase 2 : Formulation de réponses créatives +

Transformer une esquisse en image HD

e

Prome Al
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Phase 2 : Formulation de réponses créatives +

Créer des scénarios d’usage complet

IMPORT YOUR SCRIPT

® ® ;iiKatalist > PRESENT

= _‘ CSV, Word, Powerpoint
B0 = presentati

 e——
e

———— R ‘ Import script

CHOOSE A CHARACTER

\\\11 7y

ANE ii/'lf’
{

7///' P\ :
TN

J 112 v Y

1T

g | ;' J - -‘...‘
e @ ‘ &\ Nicole ' / = SELECT OR EDIT A SCENE
000 Al | : |
0 Michael ~ / YRR : a o g ' ‘A Ql Jim's Room A ]
v N = 's 1f‘.

Katalist
(ﬁ) Sandra v /

N
: Schoolyard W 7/ B
{17

O

e T GENERATING FRAME GENERATING FRAME

- X (/

—

—




Phase 2 : Formulation de reponses créeatives

Formaliser une interface

< & Localization Translate
Locales
Founded in 2023
e Dutch : 35%
&= Spanish:100 Get started today
§) French-15%
< Topbar
4+ Add...

Blog

2

About

Framer
Create Account

Acme is the biggest company in NL

Founded in 2023



, . +
Phase 2 : Formulation de réponses créatives +

Multiplier les points de vue

Vizcom




. ’ ’ . +
Phase 2 : Formulation de réponses créatives +

Géneérer des formes selon des criteres de CAO

Solidworks




m y 4 y 4 u +
Phase 2 : Formulation de réponses créatives +

Inspiration / Formalisation assistee par I'lA

Opportunité XK Attention

* Formalisation rapide * Droits d’auteur des

- Traduction mots en Images
image - Temps important passé
- Sketch to image dans les iterations

« Consommation
d’énergie

 Déclinaisons rapides
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Phase 3 : Finalisation & démonstration

Phase 0 Objectif : Deémontrer la pertinence de sa
proposition, étre en capacité de I’évaluer

détection Prototype

SRl Montée en qualité du prototype

Scénario d’usage

Test utilisateurs
Développement iteratif
Documentation / Spécification




Phase 3 : Finalisation & démonstration ¢

Géneération sous contraintes

A

I~

Midjourney

/imagine Prompt htip://serv.er/
Shoe1l.jpg

view show, 200mm, photograped
by Nikon D850 DSLR 4k with a 200mm
lens, 4k, 8k, 16k, white background, still
life photoshoot, multiple colors, clear
background,




Phase 3 : Finalisation & demonstration

Productions complémentaires

200

Z00

Z00

Today

Pesign a mounting
plate that is 10.

Design a shelf bracket
that can withstand 10.

Design a l-inch
diameter pipe that's .

Design a 7 pointed
star

Design a brick that's
10 inches wide, 6..

Design a mounting
plate that's § inches..

Past 7 Days

Create a mounting
plate that is 10.

Create a 22-tooth
that has a module

L & Josh Gomez

Text-to-CAD

gq Create a plate with 4 holes

and rounded oomx

0 e

EXAMPLE PROMPTS:

2 plate with 4 holes near each comer and

founcec comers

a1/2 inch gear with 2] teeth a 9 pointed star

PROMNPT WRITING

» Describe an object that can be represented In geometric shapes, not nebulous concepts such
as "a tiger” or "the universe”, uniess you'e just curious what It does with that @

» Be as explidt as possibie. For exampis, If you want a plate with 4 holes, say where you want the
holes placed and how big of a diameter each should have

« Our ML models are better at describing single objects than assemblies for now




Phase 3 : Finalisation & démonstration ¢

Retouches videos assistées

Runway




Phase 3 : Finalisation & démonstration ¢

Production 3D automatique

Tripo 3D




Phase 3 : Finalisation & démonstration ¢

Montage video par le texte

Premiere




Phase 3 : Finalisation & démonstration ¢

Photomontage assiste par I'lA

Photoshop




Phase 3 : Finalisation & démonstration ¢

Pour I’'UX design : Outils de maguettage NoCode

Lovable




Phase 3 : Finalisation & démonstration ¢

Pour I’'UX design : Outils de maguettage NoCode

4

Firebase
studio




Phase 3 : Finalisation & démonstration ¢

Production / Optimisation / Documentation

Opportunité XK Attention

» Gain de temps » Propriété intellectuelle

+ Aller plus loin sur des du la solution produite

aspects secondaires - Faisabilite de

» Documentation assisté realisation

» Lien facilité avec la
production
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Phase
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Phase 3

Phase 4

détection
de signaux
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du proj
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Formulation
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Finalisas
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Phase 4 : Deploiement & Communication

Phase O _ _
Objectif :

detection o |
de signaux Declinaisons graphiqgue

Clip promotionnel

Animation de communauté / RS
Optimisations SEO

Traitement des retours utilisateurs




Phase 4 : Déploiement & Communication +

FeedBack / Communication

Accessibilité

|A pour I’Accessibilité :

¥4 Générer du texte alternatif

e Sous-titrage automatigue et transcription

e | ecture d’écran améliorée

e Generation d’alt text automatique ) ©
e Personnalisation des interfaces @
Accessibility

web app. Only a subset of accessibility issues can be automatically

detected sO0 manual testing Is also encouraged




Phase 4 : Deploiement & Communication

Continuous discovery

Retours
utilisateurs

Sujet tres tendance chez GDC, et principalement c6té « continuous discovery » dans les équipes produit. J’ai lancé des premiers tests de traitement automatisé de retours
utilisateurs. Le point de départ c’est la matiere a disposition. On a beaucoup de calls opérationnels avec nos membres, et j’ai souhaité les exploiter. J’utilise un mélange de Make
(automatisation et extraction de transcripts) et de Dust (structure de donnée, prompt). Je sors un rapport quotidien qui pop dans mon Slack a mon arrivée au bureau et que me
récapitule les sujets chauds, les tendances « besoins utilisateurs » et qui me permet de mesurer si ce que je fabrique aide vraiment nos membre en résolvant leurs problemes

L’objectif pour la fin d’année est de viser un « repository » de feedback (appels opérationnels, nps, entretiens, sondages, etc) et de pouvoir le questionner grace a I'lA. C’est la
trajectoire que prend Vestiaire Collective, que Paul Ladeveze a présenté lors d’'une prez TPC récemment, dispo sur yt je pense.




Phase 4 : Déploiement & Communication +

FeedBack / Communication

Clip

Laszlo Gaal : The Pisanos // Porsche spec ad. < Reéalise avec @googledeepmind #Veo2



https://www.youtube.com/@laszlo_gaal
https://www.youtube.com/watch?v=VqLWWYfCEbI
https://www.youtube.com/@googledeepmind
https://www.youtube.com/hashtag/veo2

La Processus Creatif

2 - Processus design
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es limites

Des outils qui ont

3 - Conclusion
/ 0% | ﬁ' A 0° | [ | Effacer de I'historique B ! Pamger Q v

O_WILN_IAPI0_<£a53%5C4 7 -UasD-423T-a1Y1-50/CLbA4aY¥Co.png @ 174£% (sexy giri, kVB/B)

2 Conditions d’UtiIisation )a 650 700 | 750 800 d850 900 950 1000 1050 1100 150

* Disponibilite serveur

+ Temps de calcul

9 f.michel a utilisé /imagine
Midjourney Bot #BOW Aujourd’hui 2 23:14
Dessine une maison avec une voiture rouge devant - @f.michel (15%) (fast) nodire)

@ Something went wrong. If this issue persists please contact us through our help center @

at help.openai.com.

ChatGPT is at capacity right now

Cel notified when wa're nack
Explain the status of ChatGPT as a pirata.

Ahoy melsys! We be havin' a lol of scurvy dogs checkin' put ChatGRT
right now, anc we be doin' our best to make sure every lanclubber gets a
chance to give it a Ery. We ba sorry for eny inconveniance this oe causin',
butwe promise it'll ve worth the wait. Hang tight, and check back scon,
ya swashbucklin' soallywags! We ha eaper to ses what ye think nf aur
chathbot Arrdt

interiorai.com

Error




Des outils qui ont des biais
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/imagine Prompt : "doctor”



Limites ethiques
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Un effet de mode ?
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Probleme droit d’auteur
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LAION &

PelaPixel Team Large-scale Artiticiol intelligence Open Netwark
Blog LAION-400M LAION-5B
i TRULY OPEN Al.100% NON-PROFIT. 100% e A
e Bw . 2 Notes i atasat conssting o
Midjourney Founder Admits to Using a FREE. e || 598 btion mutingus
Press ; CLIP-filtarad image-text
‘ - L ’ L — > ol - 2 e
LAION, 23 2 non-prafit organization, provides cetassts, English imagea-text pairs. .
Hundred Million’ Images Without I SO PRUTH g MItzation, provides detasets omithl R oy
tools and moedeals to Liberate machine laarning resesrch.
consent FAQ By doing so, we enceurage apen public education and a ) )
bee 11, b2 e p— Donations more environmant-friandly use of resourcas by rausing Clip H/14 LAION-Aesthetics
n 'f; E Privacy Policy existing datasets and models The largest CLIP A subset of LAION-58
& : : |Contrastve Language- fiiterad by 8 model
Impressum vislon transtarmar gasthetically plessing
A CERN FOR OPEN SOURCE LARGE-SCALE Al model images
RESEARCH!
Sianour petition for Open Source Al researchl

lain aur cammunity on discord!

https://laion.ai/

ARTTFTCTAL TNTFLLTYGFNCE / TFGH / LAW

Getty Images sues Al art generator
Stable Diffusion in the US for copyright
infringement

Midjosrnay ‘ounder Cavid Holz haa eddmitted ot hia company did not wesive conasnt for the hendrects

O MIBCAS Of IMagas JSed 1D 1IN s A an OArejng pNUOCArnpne’s N ansts

https://petapixel.com/2022/12/21/

midjourny-founder-admits-to-using-a-

hundred-million-images-without-consent/ / Getty Images has filed a case
against Stability Al, alleging that
the company copied 12 million

images to train its Al model
‘without permission ... or
compensation.’

By Jamas Vincent, a saniar rmparts wio baa anvaned AL rebatios, and more e
eight vears 8t The Verpe.

Fulb 9, 2023, . 553 PMGLIT+ L0 Corprms 10 N

https://www.theverge.com/2023/2/6/23587393/ai-art-copyright-
lawsuit-getty-images-stable-diffusion




Une consommation energetique delirante

3 - Conclusion

OpenAl, GPT-3, aurait a lui seul necessite

quelques | 287 gigawattheures pour
boucler son apprentissage, une
consommation comparable a celle de
|20 foyers americains sur une annee,
selon des chercheurs de Google et de
I'Université de Berkeley

L'lA, chez Google, consommerait autant
qu'une ville de 500 000 habitants

ALL DATA CENTERS C,

Empreintes écologiques

En équivalent CO, (kq)

Voyage aller-retour New York-San
Francisco

Humain moyen (un an)
Américain moyen (un an)

Voiture aux Etats-Unis (vie)

Modele IA « Transformer » 284 616

29909 2004 2008 2012 2916 2020

Sources: Bloomnerg anzlysis of BloombergNEF and 11C Byte data

Note: Data certer energy consumption through Q1 2024. National 2nergy consumption leve
are actual through 2022 and projected fer 2023 and 2024.
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Un besoin de transparence
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® ASSISTED ¢
o—o BYAI >—p

MADE Qe A

WITHAI o A
® NOAI A

ole USED ole

Al-Label.org
Vous pouvez declarer I'usage (ou non de I’'lA)



http://AI-Label.org

Sources

3 - Conclusion

MARCLUS

DU SAUTOY

Le code de W
la creativite ’ :
F—— Lintelligence

SRR | artificielle

n'existe pas

ORGANIC

BRUNO MAISONNIER I

LUC JULIA

Commerl les
stratégies de la nature
peLvant revolutionner
I'infelligence artificiclle

>t

Cecin’est pas une pipe_

Champs sciences

Luc Julia
L’intelligence Artificielle
n’existe pas

Bruno Maisonnier Marcus Du Sautoy
Organic Al Le code de la créativité

Eliott Meunier

https://school.eliottmeunier.com/
masterclassknowledge-fb

Etienne Mineur
https://www.linkedin.com/in/etiennemineur/

inter

Podcast Le code a changé
ChatGPT dans le texte

https://www.radiofrance.fr/
franceinter/podcasts/le-code-a-
change/le-code-a-change-7051369

-H ors Séna

Concrétement,
comment I'lA peu
simplifier les
process design ?

Avec Sébastien Navizet &
Tristan Chavillat

&
-

Podcast Design Journeys
Concretement, comment I'lA
peut simplifier les process design ?

https://designjourneys.fr/
concretement-comment-lia-peut-
simplifier-les-process-design/
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vecteur

pimento.design

Flux magnific.ai Adobe Illustrator

(black-forest-1labs)

, . recraft.ai svg.io
scenario . .

. generation
genario.fr image

chatGPT / Claude

app.scenario.com e
(pour géenexer des SVG)

storyBoard
Midjourney.com firefly Atlobe

s Il exactly.ai
du dessin

katalist.ai

mistral.ai

tripo3d.ai Claude.ai
chatgpt.com

app.spline.design perplexity.ai

gemini.google.com
meshy.ai

hyper3d.ai deepseek.com

février 2025 @
Etienne Mineur



https://etienne.design/archives/AI/2025/tools_AI_02_2025.pdf

Sources
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https://arxiv.org/abs/2504.19673

ravailler en equipe
avec l'lA

S'adapter aux
technologies d'lA en
svolution

Communication

interagir efficacement

avec les outils d'lA
Créativite

intégrer I'lA dans les
processus creatifs

Maitriser les outils
numeériques pour ['lA

Resolution de

Problemes

Utiliser I'lA pouw

analyser et résoudre

des probléemes

Evaluer et remettre en
question les réponses
de l'lA

Autorequlation

Gérer 'utilisation de l''A
de maniére autonome

Comprendre les

capacités et les limites

de I'lA

-

\

sestion ¢

les &

Utiliser I'lA de maniere
responsable et éthique

Formuler des requetes
efficaces pown VA

Juger de la pertinence
et de la qualité des
éponses de "lA

Conscience des
Biais

Reconnaitre et

comprendre 'es biais
de “A

orties

Gérer les réponses
inattendues de I'lA




Merci pour votre attention
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LECOLE DE
DESIGN

Nantes Atlantique

Florent MICHEL

m htips://www.linkedin.com/in/createlier/

5=

Responsablé Pédagogique
Majeure UX Design
L’école de design Nantes Atlantique

f.michel@lecolededesign.com


https://www.linkedin.com/in/createlier/

Journee de I'lA
dans les metiers d'art et du design

20/02/2024 - 10h - 12h - Conferences

P ) o

Grégoire TALON

Florent MICHEL Elodie HOCHSCHEID

UNIVERSITe
MARIE & LOUiS
PASTEUR




